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RESUMEN

El estudio evalu6 el efecto de crear un aula virtual inmersiva en realidad virtual para formar a los

docentes en competencias pedagdgicas en la educacion superior. Como tecnologia emergente,
la realidad virtual abre nuevas oportunidades para la capacitacion de docentes al proporcionar
entornos interactivos que promueven el desarrollo de habilidades avanzadas. El objetivo fue
proponer un disefio de aula virtual inmersiva que refuerce las competencias pedagogicas de los
profesores.

Se adopt6 un enfoque descriptivo y exploratorio utilizando una encuesta estructurada con escala
Likert a 30 docentes de instituciones de educacion superior. La encuesta evalud la viabilidad,
accesibilidad, efectividad y potencial de la realidad virtual en la formacién pedagdgica. Los
resultados mostraron una actitud mayoritariamente positiva de los docentes hacia esta
tecnologia, aunque también sefialaron preocupaciones sobre costos, infraestructura y la
necesidad de formacion adicional.

A pesar de estos retos, los participantes reconocieron que la realidad virtual puede mejorar
significativamente la calidad educativa. En conclusién, aunque la implementaciéon de un aula
virtual inmersiva presenta algunos desafios, los docentes estain dispuestos a adoptar esta
tecnologia si se les proporciona el apoyo necesario en infraestructura y formacion. La realidad
virtual representa una oportunidad para transformar la preparacion docente en la educacion
superiof.

Palabras clave: realidad virtual, formacién de docentes, educaciéon superior, entorno virtual
inmersivo, competencias pedagogicas.

ABSTRACT

The study evaluated the effect of creating an immersive virtual classtoom in virtual reality to
train teachers in pedagogical competencies in higher education. As an emerging technology,
virtual reality opens up new opportunities for teacher training by providing interactive
environments that promote the development of advanced skills. The objective was to propose
a design for an immersive virtual classroom that reinforces teachers' pedagogical competencies.
A descriptive and exploratory approach was adopted using a structured survey with a Likert scale
administered to 30 teachers from higher education institutions. The survey assessed the
feasibility, accessibility, effectiveness, and potential of virtual reality in pedagogical training. The
results showed a predominantly positive attitude of the teachers towards this technology,
although concerns were also raised regarding costs, infrastructure, and the need for additional
training.

Despite these challenges, participants recognized that virtual reality can significantly improve
educational quality. In conclusion, although the implementation of an immersive virtual
classroom presents some challenges, teachers are willing to adopt this technology if they are
provided with the necessary support in terms of infrastructure and training. Virtual reality
represents an opportunity to transform teacher preparation in higher education.

Keywords: virtual reality, teacher training, higher education, immersive virtual environment,
pedagogical skills.

Sage Sphere Multidisciplinary Studies
Sage Sphere
Multidisciplinary Studies




Sage Sphere Multidisciplinary Studies

g TN nvestigaciones Clentificas de Vanguardia
L/ Vol. 2 Num. 1 (2025) Journal Scientific
1. INTRODUCCION

La educacion superior enfrenta el desafio de integrar tecnologias emergentes que mejoren la

formacién docente y promuevan experiencias de aprendizaje significativas. Las aulas virtuales
inmersivas, basadas en realidad virtual (RV), ofrecen un entorno innovador que fomenta la
interaccion, colaboracion y aprendizaje activo. Este estudio propone diseflar un aula virtual
inmersiva para capacitar a profesores en educacién superior, abordando las competencias
digitales necesarias para enfrentar los desafios educativos actuales. La realidad virtual permite
crear escenarios simulados que enriquecen la practica pedagogica, facilitando una formacién mas

dinamica, flexible y acorde a las demandas del siglo XXI.

La implementacion de tecnologias como la realidad virtual en la educacién superior mejora la
formacion docente al proporcionar entornos de aprendizaje dinamicos y practicos. Estas
herramientas transforman la manera en que los profesores adquieren y aplican competencias
pedagdgicas, aumentando su capacidad para enfrentar contextos educativos complejos. Ademas,
la realidad virtual inmersiva esta revolucionando la formacion docente al ofrecer simulaciones
practicas de situaciones disruptivas en el aula, promoviendo una mayor retencién de
conocimientos y habilidades al recrear escenarios reales. Este estudio es crucial para cerrar la
brecha tecnolégica en la formacion docente y fomentar practicas innovadoras en la educacion

superiof.

El articulo propone un enfoque practico y estructurado para el disefio de aulas virtuales
inmersivas, ofreciendo un modelo replicable para la formacién docente en educacion superior.
El objetivo general del estudio es disefiar un aula virtual inmersiva para preparar a los profesores
en competencias pedagogicas innovadoras en educacion superior. Para guiar esta investigacion,
se plantea la siguiente pregunta: ;Como perciben los docentes la implementacion de un aula
virtual inmersiva en realidad virtual para mejorar la preparacién docente en competencias

pedagdgicas en educacion superior?
2. DESARROLLO

Formacion docente

La formacion de docentes en la educacion superior es fundamental para garantizar la calidad del
proceso de ensefnanza-aprendizaje. La preparacion continua de los profesores debe incluir tanto
el dominio de los contenidos académicos como el desarrollo de habilidades pedagdgicas que les
permitan adaptarse a los cambios en el entorno educativo. Segun Alliaud (4), la formacion de
profesores es crucial para asegurar que los métodos de enseflanza sean eficaces y estén alineados
con los estandares de calidad educativa. Esta formacién debe ser integral, proporcionando
herramientas que permitan a los docentes enfrentar la diversidad de contextos y estudiantes en
el aula. La integracién de nuevas tecnologias, como la realidad virtual y el aprendizaje en linea,
juega un papel importante en este proceso, facilitando la adaptacion de los docentes a los desafios
educativos contemporaneos.
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En la actualidad, la incorporacién de tecnologias digitales en la educacion esta transformando la

manera en que los docentes ensefian y los estudiantes aprenden. Esta integracion genera un
conflicto entre las nuevas posibilidades de ensefanza y los desafios que implican las tecnologias
digitales (5). Aunque estas herramientas permiten personalizar el aprendizaje y crear experiencias
mas interactivas, también surgen preocupaciones sobre la equidad y el acceso a estas tecnologfas,
especialmente en contextos educativos con menos recursos. Por ello, es crucial que la formacion
docente no solo se centre en el uso de estas herramientas, sino también en su aplicacién
pedagdgica para maximizar su impacto en el aprendizaje de los estudiantes.

La pandemia de COVID-19 ha acelerado la necesidad de una formacién docente centrada en el
uso de tecnologias digitales, evidenciando la importancia de adaptarse a nuevas formas de
ensefanza. Los desaffos de la pandemia revelaron las carencias en la formaciéon de los docentes
para la educacién en linea, resultando en una disrupcion significativa del proceso educativo (6).
La transicion abrupta hacia plataformas digitales puso de manifiesto la falta de preparaciéon de
muchos educadores, no solo en el uso de herramientas digitales, sino también en la creacién de
metodologias efectivas para el aprendizaje a distancia. La descentralizacion del sistema educativo,
junto con la incorporacion de plataformas tecnolégicas emergentes, constituye una estrategia
potencial para abordar los problemas actuales en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Esta
transformacion permite a los docentes crear experiencias pedagogicas mas flexibles, inclusivas y
adaptadas a la diversidad del alumnado. Sin embargo, la implementacién efectiva de este modelo
requiere una preparacion docente rigurosa, sistematica y permanente, que asegure el desarrollo
de competencias profesionales alineadas con las demandas tecnolégicas y pedagdgicas
contemporaneas.

Entorno virtual en la ensefianza

La educacion superior ha experimentado una transformacion significativa con la integracion de
tecnologias inmersivas como la realidad virtual (VR) y el metaverso. Estas herramientas ofrecen
experiencias de aprendizaje simuladas que replican entornos reales, permitiendo a los estudiantes
interactuar de manera mas dinamica y practica con el contenido. El disefio de aprendizaje
inmersivo tiene como objetivo aumentar la participacién y el compromiso de los estudiantes,
facilitando una ensefianza mas efectiva (8). A través de la realidad virtual, los educadores pueden
crear escenarios que fomentan la exploracion activa y el desarrollo de habilidades complejas en

contextos simulados y dinamicos, generando un impacto significativo en la educacién superior.

El metaverso y la realidad virtual tienen un potencial considerable para revolucionar la educacién
superior al ofrecer un aprendizaje altamente interactivo y personalizado. Sin embargo, su
implementacién enfrenta desafios como la falta de infraestructura adecuada, la resistencia al
cambio y la necesidad de capacitar a los docentes en el uso de estas tecnologias (9). A pesar de
estos obstaculos, el metaverso ofrece multiples oportunidades para mejorar la ensefianza,
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permitiendo a los estudiantes participar en actividades que simulan experiencias practicas sin

necesidad de estar fisicamente presentes en un aula. Este enfoque contribuye a crear un entorno
de aprendizaje mas inclusivo y accesible.

El impacto de la realidad virtual en la educacion superior va mas alla de la creacién de entornos
interactivos, extendiéndose a su capacidad para mejorar areas especificas del conocimiento. Se
ha demostrado que el uso de la realidad virtual en el aprendizaje de materias complejas, como
los vectores en matematicas y fisica, es altamente efectivo (10). La posibilidad de visualizar y
manipular conceptos abstractos en un entorno tridimensional mejora la comprension y la
retencion de informacion. Ademas, esta tecnologia permite a los estudiantes practicar habilidades
en un entorno seguro y controlado, fomentando un aprendizaje mas profundo y significativo.
La integracion de estas herramientas en la educacion superior abre nuevas vias para abordar los
desafios pedagogicos tradicionales.

3. METODOLOGIA

El estudio emplea un enfoque cuantitativo y descriptivo para proponer el disefio de un aula
virtual inmersiva destinada a la capacitacién de docentes en competencias pedagogicas
innovadoras. La metodologia se centra en la recolecciéon de datos mediante una encuesta
estructurada, con el objetivo de evaluar la percepcion de los docentes respecto a la viabilidad y

la eficacia de la propuesta.
Fases de la metodologia:
Propuesta del disefio de un aula virtual inmersiva:

Se elaborara un diseflo conceptual para el aula virtual inmersiva, integrando elementos
pedagodgicos y tecnoldgicos que potencien el aprendizaje de los docentes. Este disefio abarcara
la organizacion del espacio virtual, las funcionalidades de la plataforma y los componentes
interactivos de la realidad virtual.

Seleccion de la muestra:

Este estudio abarca un total de 150 docentes de facultades de educacion, de los cuales se
selecciond una muestra de 30 docentes de educacion superior para participar en la investigacion.
La seleccién se realiz6 en base a criterios de disponibilidad y experiencia en formacion
pedagdgica. Entre las instituciones representadas se encuentran la Universidad Estatal de
Guayaquil, la Universidad Estatal de Milagro, la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi, la
Universidad Estatal del Sur de Manabi y la Universidad Técnica de Manabi.
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Para asegurar la relevancia del estudio, se llev6 a cabo una seleccion estratégica de participantes

con una trayectoria y conocimientos significativos en el ambito educativo. Adicionalmente, se
buscé representar la diversidad de entornos educativos al incluir docentes de diferentes
universidades, lo que garantiza que los hallazgos sean aplicables tanto a nivel local como regional.

Instrumento de recoleccion de datos:
Encuesta:

Se diseflard una encuesta estructurada utilizando una escala de Likert (de 1 a 5, donde 1 indica
"totalmente en desacuerdo" y 5 "totalmente de acuerdo") para evaluar las percepciones de los
docentes sobre la viabilidad del aula virtual inmersiva. Este instrumento de recoleccion de datos
se centrara en medir la percepcién de los docentes respecto a la aplicabilidad del aula virtual
inmersiva y su potencial para mejorar el aprendizaje en el ambito pedagdgico. Las preguntas de
la encuesta estaran orientadas a aspectos como la integracion tecnologica, la facilidad de uso, la
efectividad en la transferencia de conocimientos y la posibilidad de mejorar la interaccion y el

compromiso de los estudiantes en un entorno virtual.

Ademas, la encuesta examinara la eficacia de la realidad virtual en la formacién de competencias
pedagdgicas, considerando factores como la accesibilidad tecnoldgica y la infraestructura
disponible. También evaluara la disposiciéon de los docentes para adoptar esta tecnologia y los
posibles obstaculos que puedan surgir durante su implementacién. La recolecciéon de datos
mediante esta escala de Likert permitird obtener una visién detallada sobre las opiniones y
actitudes de los docentes respecto a la innovacidon tecnoldgica en la educacién superior,

proporcionando informacién valiosa para el disefio y desarrollo de aulas virtuales inmersivas.
Las preguntas de la encuesta abordan aspectos como:

e La percepcién de los docentes sobre la efectividad de la realidad virtual en la aplicacion
practica del aprendizaje.

e Elimpacto previsto en el desarrollo y mejora de competencias pedagogicas.
e Laaccesibilidad y facilidad de uso de la propuesta de aula virtual inmersiva.

e La disposicién de los docentes para adoptar tecnologias emergentes en el proceso
educativo.

La disposicion de los docentes para implementar esta modalidad.
Entrevista semiestructurada:

Ademais de la encuesta, se realizaron entrevistas semiestructuradas con cinco decanos de la
facultad de educacion de diversas universidades. Estas entrevistas permitieron obtener
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informacién detallada sobre las perspectivas institucionales y estratégicas en relacién con la

implementacion del aula virtual inmersiva.

Los temas abordados incluyeron las politicas institucionales sobre la adopcion de tecnologias
emergentes, los desafios en la formacién docente para el uso de la realidad virtual, la viabilidad
técnica y econémica de implementar la propuesta y las oportunidades para mejorar la formacion
docente mediante herramientas inmersivas.

Anailisis de datos

Para evaluar la percepcion de los docentes sobre la propuesta de aula virtual inmersiva, se
realizard un analisis descriptivo de los datos recolectados a través de la encuesta. Este analisis
implicara el calculo de medidas de tendencia central, como promedios, asi como la determinacion
de frecuencias para identificar patrones generales. La evaluaciéon de estos datos permitira
identificar las tendencias predominantes en las opiniones de los docentes. Adicionalmente, se
llevara a cabo un analisis cualitativo de las respuestas abiertas proporcionadas por los
encuestados. Este enfoque cualitativo permitira profundizar en los resultados cuantitativos y
obtener una comprensiéon mas completa de las percepciones y comentarios de los docentes
respecto a la propuesta, lo que facilitara la identificacién de areas de mejora y oportunidades de
implementacion.

Herramientas
Disefio del Aula Virtual Inmersiva

Para desarrollar el disefio conceptual del aula virtual inmersiva, se utilizaran avanzadas
herramientas de modelado 3D vy plataformas de realidad virtual como Unity. Estas tecnologfas
permitiran la creacién de un modelo detallado y realista del aula, incorporando diversos
escenarios de simulacién educativa y funciones interactivas que facilitaran la practica pedagogica.
A través de Unity, se podra disefiar un entorno virtual que no solo replique situaciones educativas
reales, sino que también ofrezca a los docentes la oportunidad de interactuar y experimentar con
diferentes metodologias de ensefanza. El uso de estos recursos tecnologicos asegura la creacion
de un espacio de aprendizaje dinamico y flexible, alineado con las demandas educativas

contemporaneas y los objetivos de formacién innovadora.
Encuesta

La elaboracion de la encuesta se llevara a cabo mediante el uso de plataformas especializadas
para la creacién de cuestionarios, como Google Forms. Estas herramientas permiten disefiar
encuestas con escalas de Likert, que van de 1 a 5, facilitando la estructuracion de preguntas que
midan la percepcion de los docentes de manera precisa y objetiva. Ademas, estas plataformas
ofrecen la posibilidad de distribuir la encuesta de manera eficiente entre los participantes
seleccionados, asegurando una amplia cobertura y participacion. La recopilaciéon de los
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resultados se realiza de forma automatica y sistematica, lo que permite un analisis rapido y

detallado de las respuestas. Este enfoque no solo optimiza el proceso de recoleccion de datos,
sino que también garantiza la integridad y la fiabilidad de la informacion obtenida. Gracias a estas
herramientas digitales, es posible realizar un seguimiento continuo y en tiempo real de las
respuestas, facilitando la identificaciéon de tendencias y patrones que pueden ser relevantes para
el estudio. Asimismo, la accesibilidad de estas plataformas permite a los docentes participar sin
restricciones de ubicacién, promoviendo una mayor inclusividad y representatividad en los
resultados obtenidos.

Entrevista semiestructurada

Ademais de la encuesta, se llevaron a cabo entrevistas semiestructuradas con cinco decanos de
facultades de educacién de diversas universidades, entre ellas la Universidad Estatal de
Guayaquil, la Universidad Estatal de Milagro, la Universidad Laica Eloy Alfaro de Manabi, la
Universidad Estatal del Sur de Manabi y la Universidad Técnica de Manabi. Estas entrevistas se
realizaron a través de la plataforma Zoom, lo que permitié una interaccion directa y dinamica
con los participantes, superando las limitaciones geograficas y logisticas. La utilizacién de Zoom
facilité un intercambio de ideas mas fluido y accesible, posibilitando que los decanos
compartieran sus perspectivas institucionales y estratégicas sobre la implementacion del aula
virtual inmersiva. Estos encuentros proporcionaron valiosa informacién cualitativa que
complementa y enriquece los datos cuantitativos obtenidos de la encuesta, ofreciendo una visién
mas integral y profunda del contexto educativo en el que se desarrollara la propuesta.

Analisis de Datos

Para analizar los datos cuantitativos recolectados en la encuesta, se empleara software estadistico
como SPSS, lo que permitira calcular promedios, frecuencias y generar representaciones graficas
de los resultados. Para el analisis de los datos cualitativos, se utilizaran técnicas de codificacion

manual.

Esta metodologia tiene como objetivo evaluar la percepcion de los docentes sobre el disefio del
aula virtual inmersiva basada en realidad virtual, con el fin de determinar la viabilidad de su

implementacion futura en el ambito de la educacion superior.
4. RESULTADOS

Resultados de la encuesta dirigida a docentes de educaciéon superior

Los resultados obtenidos de la muestra, basada en la encuesta aplicada a los 30 docentes
participantes, proporcionan una perspectiva exhaustiva sobre las percepciones y actitudes hacia
el disefio de un aula virtual inmersiva sustentada en realidad virtual para la formaciéon docente.
Del analisis de las respuestas se desprende una tendencia generalizada de apoyo y aceptacion
hacia la incorporacién de tecnologias inmersivas en el ambito de la educacién superior. Sin
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embargo, también emergen ciertas inquietudes y reservas relacionadas con la accesibilidad

tecnoldgica y la disposicion de los educadores para adoptar e integrar estas herramientas

innovadoras en su practica pedagbgica.

A continuacién, se presenta un andlisis detallado de cada uno de los items incluidos en la
encuesta, con el objetivo de brindar una comprensiéon mas profunda sobre las expectativas,
oportunidades y desafios asociados a la implementacion de esta propuesta educativa. Este
examen pormenorizado permitira identificar las areas clave que requieren atencién para facilitar
una adopcion exitosa de la realidad virtual inmersiva, asi como abordar las posibles barreras que
puedan surgir en el proceso de integracion de esta tecnologia en los entornos de ensefianza-

aprendizaje de la educacién superior.
Pregunta 1.

¢ Considera que el uso de un anla virtual inmersiva en realidad virtual puede mejorar la capacitacion docente?

Opcién de respuesta  Cantidad Zz;centaje ?Z;centaje acumulado
::Stirierzf I 3,33% 3,33%

En desacuerdo 2 6,67% 10,00%

Neutral 5 16,67% 26,67%

De acuerdo 10 33,33% 60,00%

Totalmente de acuerdo 12 40,00% 100,00%

Total 30 100%

Fuente: Elaboracion propia

Los datos recopilados muestran que el 40% de los docentes encuestados (12 de 30) esta
totalmente de acuerdo en que un aula virtual inmersiva puede mejorar la formacion docente,
mientras que un 33.33% adicional (10 de 30) también esta de acuerdo. Esto indica una actitud
predominantemente favorable hacia la integracion de la realidad virtual en la preparacion de los
educadores. Sin embargo, un 16.67% (5 de 30) se mantiene neutral, lo que sugiere la existencia
de ciertas dudas o desconocimiento sobre los beneficios de esta tecnologia en el ambito de la

Sage Sphere Multidisciplinary Studies
Sage Sphere
Multidisciplinary Studies




Sage Sphere Multidisciplinary Studies

nvestigaciones Cientificas de Vanguardia
Vol. 2 Num. 1 (2025) Journal Scientific

educacion superior. Solo un 10% de los participantes expresé desacuerdo con la afirmacion

(6.67% en desacuerdo y 3.33% totalmente en desacuerdo). Este analisis revela que, aunque la
mayoria de los docentes apoya la implementacién de un aula virtual inmersiva, existe un grupo
que podria necesitar mas informacién o capacitacion sobre las ventajas de esta herramienta en

su practica educativa.

Pregunta 2.

¢Cree que la realidad virtual ayudara a mejorar la retencion de conocimientos y habilidades en los docentes?

Opcién de respuesta  Cantidad ?Z;centaje ?Zl)fcentaje acumulado
E:::iierztj o 6,67% 6,67%

En desacuerdo 4 13,33% 20,00%

Neutral 6 20,00% 40,00%

De acuerdo 9 30,00% 70,00%

Totalmente de acuerdo 9 30,00% 100,00%

Total 30 100%

Fuente: Elaboracion propia

El 60% de los docentes encuestados (18 de 30) esta de acuerdo o totalmente de acuerdo en que
la realidad virtual contribuira a mejorar la retenciéon de conocimientos y habilidades, reflejando
una actitud favorable hacia esta tecnologia. Un 20% (6 de 30) se mantiene neutral, lo que indica
incertidumbre sobre su impacto real. Es relevante destacar que un 13.33% (4 de 30) no esta de
acuerdo con la afirmacion, evidenciando resistencia o escepticismo respecto a su efectividad. En
conjunto, estos resultados muestran que la mayoria de los docentes tiene una perspectiva positiva
o neutral sobre el potencial de la realidad virtual para mejorar la formacion, pero también sefialan
la necesidad de mas evidencia empirica para fortalecer esta percepcion y abordar las dudas

existentes.
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Pregunta 3.

¢Considera que los docentes estarian dispuestos a utilizar un anla virtual inmersiva para mejorar su_formacion

pedagigica?
P taj lad
Opcion de respuesta  Cantidad Porcentaje (%) ((;);cen aje acumuiado
0
Totalmente en 1 3.33% 3.33%
desacuerdo
En desacuerdo 3 10,00% 13,33%
Neutral 7 23,33% 36,67%
De acuerdo 10 33,33% 70,00%
Totalmente de acuerdo 9 30,00% 100,00%
Total 30 100%

Fuente: Elaboracion propia

En este escenario, se observa que un 33.33% de los encuestados (10 de 30) manifiesta estar de
acuerdo, y otro 30% (9 de 30) esta totalmente de acuerdo en que los docentes mostrarfan
disposicion para utilizar un aula virtual inmersiva. Estos datos reflejan una actitud
significativamente favorable hacia la adopcién de tecnologias de realidad virtual en la formacion
docente. Ademas, un 23.33% de los participantes (7 de 30) se mantiene neutral, lo que sugiere
que existe un grupo de docentes que podria requerir informacién adicional o capacitacion
especifica para sentirse completamente convencidos de la utilidad y beneficios de esta

herramienta innovadora.

Por otro lado, solo un 13.33% de los encuestados (4 de 30) considera que los docentes no
estarfan dispuestos a emplear esta tecnologia. Este porcentaje minoritario podria indicar
resistencias al cambio, preocupaciones acerca de la accesibilidad tecnoldgica o dudas sobre la
eficacia pedagogica de la realidad virtual. En general, la mayoria de los participantes percibe
positivamente la predisposicion de los docentes para incorporar la realidad virtual en su practica
educativa, lo que enfatiza la importancia de diseflar estrategias efectivas de sensibilizacion y
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formacion. Es vital implementar programas de capacitaciéon y proporcionar los recursos

tecnoldgicos necesarios para garantizar la aceptacion y éxito de esta innovacién en el ambito de
la educacion superior. Estos esfuerzos contribuirfan a superar posibles barreras y a facilitar la
integracién exitosa de aulas virtuales inmersivas, potenciando asf la calidad y efectividad del

proceso formativo.

Pregunta 4.

¢Piensa que la realidad virtual inmersiva en la educacion superior es una herramienta accesible para los docentes?

Opcion de respuesta Cantidad Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)

Totalmente en desacuerdo 2 6,67% 6,67%
En desacuerdo 4 13,33% 20,00%
Neutral 8 26,67% 46,67%
De acuerdo 10 33,33% 80,00%
Totalmente de acuerdo 6 20,00% 100,00%
Total 30 100%

Fuente: Elaboracion propia

Mas de la mitad de los docentes encuestados, un 53.33% (16 de 30), considera que la realidad
virtual es una herramienta accesible para la docencia, con un 33.33% en "acuerdo" y un 20%
"totalmente de acuerdo". Sin embargo, un 26.67% (8 de 30) se mantuvo neutral, reflejando
incertidumbre acerca de la accesibilidad de esta tecnologia en el ambito de la educacion superior.
Ademas, un 13.33% (4 de 30) expreso6 desacuerdo, posiblemente debido a preocupaciones sobre
costos, infraestructura o necesidad de formaciéon adicional, y un 6.67% (2 de 30) estuvo
"totalmente en desacuerdo". Estos resultados indican que, aunque la mayoria percibe la realidad
virtual como accesible, persisten dudas y desafios que deben ser abordados para asegurar su

adopcién generalizada.

Pregunta 5.
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¢ Considera que la implementacion de un anla virtual inmersiva podria generar un cambio positivo en la educacion

superior?

Opcién de respuesta Cantidad Porcentaje (%) Porcentaje acumulado (%)
Totalmente en desacuerdo 0 0,00% 0,00%

En desacuerdo 1 3,33% 3,33%

Neutral 5 16,67% 20,00%

De acuerdo 12 40,00% 60,00%

Totalmente de acuerdo 12 40,00% 100,00%

Total 30 100%

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados de la encuesta revelan que una abrumadora mayoria de los docentes encuestados
percibe de manera positiva la implementaciéon de un aula virtual inmersiva en la educacion
superior. Especificamente, un 40% (12 de 30) de los participantes manifesto estar de acuerdo, y
otro 40% (12 de 30) indicé estar totalmente de acuerdo, sumando asf un respaldo del 80% (24
de 30) a la propuesta. Este elevado nivel de aceptacion refleja una actitud optimista respecto al
impacto potencial de la realidad virtual en la mejora de la calidad educativa. Por otro lado, un
16.67% (5 de 30) de los docentes se mantuvo neutral, lo que sugiere que atin existe un grupo que
no ha definido claramente su postura sobre este posible cambio. Estos resultados resaltan la
necesidad de proporcionar informacion y capacitacion adicional para aquellos educadores que
todavia tienen dudas o desconocen los beneficios de las tecnologfas inmersivas. En conjunto,
los datos indican una tendencia favorable hacia la adopcién de la realidad virtual, subrayando la
importancia de disefiar estrategias efectivas para su implementacion y garantizar su aceptacion
en el ambito de la educacion superior. Esta actitud mayoritariamente positiva destaca el potencial
transformador de las aulas virtuales inmersivas y la oportunidad de innovar en las practicas

docentes para mejorar la calidad del proceso educativo.

Resultados a Decanos de las 5 universidades

Los hallazgos obtenidos a partir de las entrevistas semiestructuradas realizadas a cinco decanos
de Facultades de Educacién de distintas universidades revelan una variedad de opiniones y
petspectivas sobre la incorporacion de tecnologias emergentes, especificamente la realidad
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virtual, en el ambito educativo. Estas conversaciones se centraron en temas clave como las

politicas institucionales para la adopcion de tecnologias innovadoras, los desafios identificados

en la formacién docente, la viabilidad técnica y econdémica de la implementacion, y las

oportunidades que las herramientas inmersivas podrian brindar para fortalecer la capacitacion

pedagdgica. Los resultados ofrecen una vision integral de los retos y oportunidades que

enfrentan las universidades en este contexto, evidenciando tanto el entusiasmo por el potencial

de la realidad virtual como las preocupaciones relacionadas con recursos y preparacion docente.

Este analisis proporciona una comprensiéon profunda de cémo las instituciones de educacion

superior estan abordando la integracion de tecnologias avanzadas en sus programas, subrayando

la necesidad de estrategias claras para una implementacion efectiva.

Preguntas

Opciones de respuesta y cantidad de respuestas

1. ¢Coémo percibe las politicas
institucionales de su universidad hacia
la adopcion de tecnologias
emergentes?

2. ¢Cual es el principal reto en la
capacitacion docente para el uso de
tecnologias emergentes, como la
realidad virtual?

3. ¢En qué medida considera viable la
implementacion de un aula virtual
inmersiva en su instituciéon desde el
punto de vista técnico?

4. ¢Cuiles son los principales
obstaculos econdémicos para la

A) Activas y progresistas (4 respuestas)

B) Moderadamente favorables, pero con limitaciones (1
respuesta)

C) Reacias o limitadas (0 respuestas)
A) Falta de preparacion especializada (3 respuestas)

B) Resistencia al cambio por parte de los docentes (2
respuestas)

C) Escasez de recursos tecnolégicos (0 respuestas)
A) Muy viable, con infraestructura adecuada (4 respuestas)

B) Moderadamente viable, requiere algunos ajustes (1
respuesta)

C) Poco viable, no hay infraestructura suficiente (0
respuestas)

A) Escasez de fondos destinados a innovacion tecnologica
(3 respuestas)

B) Prioridad a otras areas de inversion (2 respuestas)
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de
inmersivas en su facultad?

implementacion tecnologias

5. ¢Considera que la realidad virtual
podria fortalecer la formaciéon docente
en su instituciéon?

6. ¢Como evaluar la disposicion de los
docentes para incorporar herramientas
inmersivas como la realidad virtual en

sus practicas pedagogicas?

7. ¢Qué tipo de apoyos considera
necesarios para garantizar el éxito de la
implementaciéon de la realidad virtual
en la formacion docente?

8. Cree ue las herramientas
é

inmersivas, como la realidad virtual,

pueden ofrecer ventajas comparativas

frente a las metodologias tradicionales?

C) Costos de implementacién demasiado altos (0 respuestas)

A) §i, la realidad virtual ofrece grandes oportunidades de
aprendizaje (5 respuestas)

B) Puede ser util, pero requiere una implementacion
adecuada (0 respuestas)

C) No, existen métodos mas tradicionales que son
igualmente efectivos (0 respuestas)

A) Alta disposicion, muchos estan interesados (3 respuestas)

B) Disposicion moderada, algunos docentes muestran
resistencia (2 respuestas)

C) Baja disposicién, la mayoria no esta interesada (0

respuestas)

A) Capacitacion continua y recursos tecnologicos adecuados
(5 respuestas)

B) Apoyo institucional y tiempo para el aprendizaje (0
respuestas)

C) Colaboracién con empresas tecnologicas externas (0
respuestas)

A) Si, ofrecen experiencias de aprendizaje unicas y
enriquecedoras (5 respuestas)

B) Algunas ventajas, pero con limitaciones (0 respuestas)

C) No, las metodologias tradicionales siguen siendo mas
efectivas (0 respuestas)

Fuente: Elaboracion propia

1. Percepcion sobre las politicas institucionales hacia la adopcion de tecnologias emergentes:
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La mayoria de los decanos entrevistados considera que las politicas institucionales son proactivas

y progtresistas, lo que refleja un interés y una actitud positiva hacia la integraciéon de tecnologias
emergentes en la educacion superior. No obstante, uno de los decanos indicé que estas politicas
son moderadamente favorables pero presentan ciertas limitaciones. Esto sugiere que, aunque
existe un interés institucional evidente, podrian surgir obstaculos en la implementacion efectiva
de estas politicas, como la insuficiencia de recursos, limitaciones infraestructurales o la falta de
claridad en los planes estratégicos a largo plazo para la adopcion tecnoldgica. Este hallazgo
enfatiza la necesidad de un compromiso institucional mas soélido y una asignacién de recursos
mas significativa para garantizar que las politicas no solo sean efectivas, sino también sostenibles
en el tiempo. De esta manera, se podra asegurar una integracion exitosa de las tecnologias
emergentes en el ambito educativo superior, potenciando la calidad y la innovacién en los

procesos de ensenanza-aprendizaje.
2. Retos en la capacitaciéon docente para el uso de tecnologias emergentes:

El desafio principal detectado en la formacién docente para la adopcion de la realidad virtual es
la ausencia de capacitacion especializada. Esta situacion refleja una preocupacion comun en las
instituciones de educacién superior, donde, aunque la tecnologia esta disponible, el profesorado
carece de las habilidades necesarias para integrarla eficazmente en sus practicas pedagogicas.
Varios decanos también sefalaron la resistencia al cambio por parte del cuerpo docente, un
obstaculo habitual en la implementacién de innovaciones tecnoldgicas. No obstante, la
insuficiencia de recursos tecnologicos no se considera un impedimento significativo, lo que
sugiere que, en términos generales, las universidades disponen de la infraestructura adecuada.
Por lo tanto, el reto esencial radica en proporcionar formacion especializada que capacite a los
docentes para utilizar de manera efectiva estas herramientas tecnolégicas en el proceso de

ensenanza-aprendizaje.
3. Viabilidad técnica de la implementacion del aula virtual inmersiva:

La mayoria de los decanos universitarios ven con buenos ojos la implementacion de aulas
virtuales inmersivas, siempre y cuando se disponga de la infraestructura tecnolégica adecuada.
Esto sugiere que las instituciones estan invirtiendo en mejorar sus capacidades tecnologicas o ya
poseen los recursos necesarios para adoptar la realidad virtual en el ambito educativo. Sin
embargo, un decano calificé la implementacion como "moderadamente viable", lo que indica
que, aunque podria existir una infraestructura basica, se requieren ajustes y mejoras adicionales
para garantizar que la tecnologia sea accesible y efectiva para todo el cuerpo docente. Esto resalta
la importancia de no solo contar con los equipos y software pertinentes, sino también de asegurar
su correcto funcionamiento y la formacion especializada de los profesores para optimizar el uso
de estas herramientas tecnolégicas. En conjunto, estas perspectivas subrayan que, si bien hay
una actitud favorable hacia la innovacion, es esencial abordar los desafios técnicos y formativos
para lograr una integracion exitosa de la realidad virtual en la educacién superior.
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4. Obstaculos econémicos para la implementacién de tecnologias inmersivas:

En el contexto de la adopcién de tecnologias inmersivas, los principales desafios identificados
son la insuficiencia de fondos destinados a la innovacién tecnolégica y la priorizaciéon de
inversiones en otras areas. Sin embargo, los costos asociados a su implementacién no se
consideran obstaculos insuperables. Esto indica que, aunque las universidades reconocen la
importancia de integrar tecnologia avanzada en la educacion, los presupuestos asignados a la
innovacién tecnolégica son limitados. Para superar esta barrera, las instituciones académicas
podrian explorar fuentes de financiamiento externo, como subvenciones gubernamentales,
participacién en proyectos colaborativos o alianzas estratégicas con empresas del sector
tecnolégico. Estas iniciativas permitirfan ampliar los recursos disponibles y facilitar la
incorporacion efectiva de tecnologias inmersivas, potenciando asf la calidad y modernizacion de

la educacion superior.
5. Fortalecimiento de la formacién docente a través de la realidad virtual:

En sintesis, todos los decanos coinciden en reconocer el enorme potencial que la realidad virtual
posee para mejorar el aprendizaje y la formacion docente, mostrando un sélido respaldo a las
tecnologias inmersivas. No obstante, algunos también enfatizan la importancia crucial de una
implementacién adecuada. Esto sugiere que, si bien estan convencidos de los beneficios que la
realidad virtual puede aportar al ambito educativo, es esencial garantizar que su integracion se
realice de manera efectiva. Para maximizar su impacto positivo en la educacion, es fundamental
propotcionar a los docentes la capacitacion y el apoyo necesarios. De este modo, se asegura que
la tecnologia no solo se adopte, sino que también se utilice de forma 6ptima para enriquecer las
practicas pedagogicas y promover una mejora sustancial en la calidad educativa.

6. Disposicién de los docentes para incorporar herramientas inmersivas:

La mayoria de los decanos entrevistados mantienen una percepcioén positiva respecto a la
predisposicion de los docentes para emplear herramientas inmersivas como la realidad virtual en
sus practicas educativas. Indican que un nimero significativo de profesores muestra interés y
entusiasmo por integrar estas tecnologias innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Sin embargo, también reconocen que existe un grupo de docentes con una actitud mas cautelosa
o moderada, lo que sugiere que la resistencia al cambio sigue siendo un desafio en ciertos
contextos académicos. Esta resistencia puede estar asociada a factores como la falta de
familiaridad con la tecnologfa, preocupaciones sobre la eficacia pedagogica o temor a enfrentar
una curva de aprendizaje pronunciada. En general, este panorama subraya la importancia de
disenar estrategias de sensibilizaciéon y programas de formacion especializados para asegurar que
los profesores no solo acepten, sino que también se sientan capacitados para utilizar estas
tecnologias emergentes. Al proporcionar el apoyo y la capacitacién adecuados, las instituciones
pueden facilitar la adopcién de metodologias de ensefianza mas innovadoras, maximizando el
potencial de las herramientas inmersivas para enriquecer la calidad de la educacién superior.
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7. Apoyos necesarios para el éxito de la implementacion de la realidad virtual:

Todos los decanos coinciden en que el respaldo institucional y la formaciéon continua del
profesorado son esenciales para que la implementacion de la realidad virtual en la formacién
docente sea exitosa. Algunos incluso proponen establecer colaboraciones con empresas
tecnoldgicas externas, lo que resalta la importancia de forjar alianzas estratégicas que faciliten la
capacitacion y proporcionen el apoyo necesario. Este enfoque integral reconoce que, ademas de
contar con la infraestructura tecnolégica adecuada, es fundamental comprometerse activamente
en la preparacion de los docentes y brindarles el soporte institucional pertinente. La sinergia
entre las instituciones educativas y el sector tecnolégico puede acelerar la adopcion efectiva de
nuevas herramientas, enriqueciendo las practicas pedagdgicas. Por tanto, superar los desafios
asociados a la incorporacién de innovaciones requiere no solo recursos, sino también una
dedicacion sostenida hacia el desarrollo profesional del cuerpo docente. Este compromiso
holistico es clave para garantizar que las tecnologias emergentes produzcan un impacto
significativo y duradero en la educacion superior.

8. Ventajas comparativas de las herramientas inmersivas frente a las metodologias tradicionales:

Todos los decanos estan de acuerdo en que las herramientas inmersivas, como la realidad virtual,
brindan experiencias de aprendizaje unicas y enriquecedoras que superan a los métodos
tradicionales al ofrecer entornos mas interactivos y dinamicos. Destacan que estas tecnologfas
permiten una mayor involucracion de los estudiantes, aumentando su compromiso y motivacion
hacia el aprendizaje. No se identifican desventajas significativas en comparacioén con los métodos
tradicionales, lo que refuerza la tendencia creciente a integrar nuevas tecnologias en los procesos
educativos. Los decanos enfatizan la importancia de adaptarse a las innovaciones tecnoldgicas
para mejorar la calidad de la educacion superior, sefialando que la implementacion de la realidad
virtual puede revitalizar las practicas pedagdgicas. Ademas, reconocen que para maximizar los
beneficios de estas herramientas es esencial contar con una adecuada capacitacién docente y un
solido apoyo institucional. En conjunto, existe un enfoque proactivo hacia la modernizacién
educativa, considerando la adopcién de tecnologias emergentes como necesaria para satisfacer

las demandas del siglo XXI y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez mas digitalizado.
5. DISCUSION

La adopcion de tecnologias inmersivas, como las aulas virtuales en realidad virtual (RV), presenta
un potencial significativo para la formaciéon docente en educacion superior. En este estudio, las
encuestas realizadas a 30 docentes revelaron una actitud positiva hacia la implementacién de
estas herramientas, aunque también se identificaron ciertos desafios. La mayoria de los
participantes mostrd interés en las aulas virtuales, destacando su capacidad para mejorar el
proceso de enseflanza-aprendizaje a través de entornos interactivos y dinamicos. Estos hallazgos
coinciden con investigaciones previas que sefialan que la RV permite crear contextos educativos
mas complejos, favoreciendo el desarrollo de competencias pedagdgicas avanzadas.
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No obstante, algunos docentes expresaron dudas sobre su capacidad para integrar esta tecnologfa
en su practica diaria, lo que refleja preocupaciones similares a las reportadas en otros estudios.
La adopcién de tecnologias emergentes como la RV suele estar obstaculizada por la falta de
formacion especializada y la resistencia al cambio. Este hecho pone de manifiesto la necesidad
de disefiar estrategias mas estructuradas para capacitar a los docentes en el uso eficaz de estas
herramientas innovadoras. Las carencias en formacion especifica en tecnologias inmersivas,
junto con una reticencia a modificar practicas establecidas, constituyen barreras ampliamente
documentadas en la literatura académica sobre integracion tecnolégica.

Ademas, las percepciones de los docentes sobre la accesibilidad y los recursos necesarios para
implementar un aula virtual inmersiva revelaron preocupaciones acerca de los costos y la
infraestructura tecnoldgica. Este aspecto es critico, ya que la integracion exitosa de tecnologias
inmersivas requiere no solo plataformas de alta calidad, sino también una infraestructura
adecuada y recursos sostenibles para garantizar su continuidad. Esta inquietud esta respaldada
por la literatura, que enfatiza que, para lograr una implementacion efectiva, las universidades
deben asegurar el acceso a tecnologias avanzadas y proporcionar capacitaciéon continua tanto a
docentes como a estudiantes. Adicionalmente, algunos docentes manifestaron preocupacion por
la posible disminucién de la interaccién cara a cara con los estudiantes, sugiriendo que la RV
deberia complementarse con métodos de ensefianza tradicionales para enriquecer la experiencia
educativa sin sustituir las practicas pedagdgicas convencionales.

6. CONCLUSION

En términos generales, los docentes manifiestan una actitud favorable hacia la integraciéon de
aulas virtuales inmersivas en la educaciéon superior, reconociendo el potencial significativo que
estas poseen para mejorar la formaciéon pedagogica. Sin embargo, existe un grupo de profesores
que tiene dudas y muestra cierta resistencia al cambio. Esto resalta la importancia de implementar
programas de sensibilizacion y capacitacion especificos que faciliten la adopcién efectiva de estas
tecnologias innovadoras. Al abordar directamente las inquietudes y proporcionar apoyo
adecuado, se puede fomentar una transicion mas fluida hacia métodos educativos mas
avanzados.

A pesar de que hay un acuerdo general sobre los beneficios de la realidad virtual en la retenciéon
de conocimientos y habilidades, algunos docentes se mantienen neutrales o incluso escépticos
sobre su eficacia real. Esta situacién sugiere la necesidad de ofrecer mas evidencia empirica y
compartir casos de éxito que demuestren el impacto positivo de estas tecnologias en el
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aprendizaje a largo plazo. Al presentar resultados concretos y tangibles, se puede fortalecer la

confianza de los educadores en estas herramientas y motivar su incorporaciéon en la practica

docente habitual.

LLa mayoria de los docentes estan dispuestos a utilizar un aula virtual inmersiva en su preparacion
pedagdgica, aunque algunos presentan reservas. Esto indica que, ademas de los beneficios
reconocidos, los profesores requieren informacién adicional y soporte técnico para superar
posibles barreras psicolégicas o logisticas en la integraciéon de esta herramienta. Asimismo,
aunque la tecnologia de realidad virtual se percibe como accesible, persisten preocupaciones
relacionadas con los costos y la infraestructura necesaria para su implementacion. Es esencial
que las universidades inviertan en infraestructura adecuada y destinen recursos continuos para
garantizar la viabilidad y sostenibilidad de la integracion de la realidad virtual en la educacion
superior. De este modo, se facilitara la adopciéon completa de estas tecnologias por parte del
cuerpo docente, potenciando la calidad educativa.
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